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Pada penerapannya, desain grafis dapat bermanifestasi dalam berbagai hal, 
termasuk dalam bidang desain UI/UX. Setelah menempuh ilmu selama tiga tahun 
di Universitas Multimedia Nusantara, penulis mendapatkan kesempatan untuk 
mempelajari ranah desain UI/UX. Hal ini berbeda dari dunia desain grafis yang 
pernah dipelajari oleh penulis, namun hal ini menjadi tantangan baru bagi penulis 
untuk berkembang. Laporan ini ditulis untuk membagi pengetahuan dan 
pengalaman penulis mengenai transisi dari bidang desain grafis ke desain UI/UX di 
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dan mencoba ranah desain yang baru. 
Pada kesempatan kali ini, penulis ingin mengucapkan terima kasih yang 
sebesar-besarnya kepada berbagai pihak yang berkontribusi dalam terlaksananya 
periode kerja magang sebagai syarat kelulusan, yakni: 
1. Segenap karyawan Lingkaran, Yth. Wendy Pratama, sebagai Managing 
Director dan Rifqi Fadhlurrakhman sebagai Product Lead. 
2. Roy Anthonius Susanto, S.Sn., M.Ds., CDM selaku pembimbing 
lapangan selama periode kerja magang yang telah mendorong penulis 
untuk menyelesaikan laporan ini. 
3. Mohammad Rizaldi, S.T., M.Ds. selaku ketua program studi Desain 
Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara. 
4. Aditya Satyagraha, S.Sn., M.Ds. selaku koordinator magang program 
studi Desain Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.  
5. Admin Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara 
yang telah membantu kelancaran administrasi pengurusan berkas 
magang. 




Penulis memohon maaf jika ada ketidaksempurnaan dalam penyampaian ini. Oleh 
karena itu, penulis menerima saran dan perbaikan yang sekiranya dapat 
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Majunya era teknologi menjadikan pendidikan tak terbatas hanya dalam institusi 
ekslusif, melainkan dapat diakses melalui berbagai platform, salah satunya adalah 
platform online. Telah melakukan hal tersebut selama 6 tahun, Lingkaran 
merupakan salah satu perusahaan yang menyediakan platform pendidikan kreatif. 
Penulis menjalani praktik kerja magang di Lingkaran untuk memahami bagaimana 
perusahaan tersebut dapat menyediakan pengalaman yang memuaskan bagi 
pengguna yang mengakses platform Lingkaran. Penulis pun turut berkontribusi 
dalam produk baru Lingkaran, Lepasan, yang merupakan platform yang dibuat 
sebagai respon terhadap pandemi dalam bidang tenaga kerja. Penulis mempelajari 
proses desain UI/UX dari hulu hingga hilir, serta mempelajari pentingnya 
memahami pengguna dalam menciptakan sebuah desain. Komunikasi dalam tim 
menjadi kendala yang dialami penulis. Tetapi, hal tersebut dapat diatasi dengan 
inisiatif penulis yang memulai komunikasi dan selalu bertanya. Selain itu, transisi 
dari bidang desain grafis ke desain UI/UX sempat menjadi kendala. Namun, penulis 
mempelajari UI/UX sendiri sehingga penulis dapat memahami konteks yang 
dipakai dalam ranah desain UI/UX. Setelah bekerja magang di Lingkaran, penulis 
memiliki komprehensi baru dalam bidang UI/UX dan pola bekerja melalui daring.  
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